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目前写了一个，模型相关，没有写界面的内容。考虑要不要吧界面加进去或者单独写另一个。
单独写另一个可能内容不够 
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Timeline 控件的 survey。可以作为设计参考。 
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交互的定制 SQL 查询。内容相对比较简单，有基于样例的模式。 
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Event sequence 的数据挖掘方法。通过聚类找到一定的模式主轴。 
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deformation 相关的技术和交互。demo 中有应用到可视化图表的样例，效果还不错，
但是文字等元素有不同程度的拉伸失真。将 pixel 的映射方法应用于矢量图的属性（锚
点、偏移值）等上可能有更好的效果。 
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